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★対コンピュータ 

•点差をつけすぎると、コンピュータは徐々に強くなつ 
てくる。序盤は最小得点差か同点できりぬけよ 
(最後に大爆発だ/) 

春コンピュータはゴロに弱い。ダウンスイングでゴロを 
打て/ (ポールがパットに当たる瞬閫にレパーを上に 
入れるとなりやすい。） 

♦コンピュータピッチヤーにはボールを多く投げさせ疲 


先発ピッチャーは、通常5イニングまで交代しない。 
籲コンビュータパッターはホームペース上でポールにな 
る球に弱い。変化球で勝負だ/ 


»代打を有効利用せよ/ 

(どのチームもチヤンスに強い。） 


★2 人ブレイ 

* 盗塁、塁間操作をマスターし相手をかく乱せよ/ 




















